SAUTERELLES ET GRILLONS

LA FILLE DU VENT

1 * Selon le procédé précédement décrit, garnir
les 3/4 de la hampe a laide des poils creux
sélectionnés. Deux variantes ici:
1/ On peut réaliser un dégradé de teinle
(ici de lorangé vers le jaune) ce w'est ni plus long
ni plus difficile q'un travail monochrome.
PN 2/ Penser d emprisonner une boucle au niveau
' u% de la courbure .

A

| 2+ Ebaucherla
Jorme aux ciseanx
en faisant attention
a la boucle laissée
en allente puis
vriller une méche
de poils de pbhoque
dans la dite boucle,

3 * Cercler
le corps en
chevreuil
a laide du
dubbing
de phoque.

5 « Poser une pincée de
poils creux pour figurer
une aile en les bloquant par
quelques tours de fil plus
laches vers larriére,
Réaliser une coleretie

en tournant guelgues poils
en faux backle.

Neeud final, vernis.

4o
Affiner

la silhouette.

I = Prélever un cylindre

de mousse coupé en biseau
vers Larriére, enfiler
Ibamecon d travers
(V'absence d'ardillon facilite
cetie manoeuvre) et bloguer
en bonne position a laide
du fil de montage.

2 » Au point de fixation de la 3 * Rabaitre la totalité des poils 4 » Ajouter 2 touffes de poils bien
nousse, poser une touffe de poils vers Parriére de facon a ce qu’ils serrées et bien blogquées (cf 2e mon-
sur le dessus de la hampe couvrent la mousse et bloquer tage) puis fixer a ce niveau les deux
en la serrant bien en son milien. par 2 demi-clés. brins de latex préalablement noués.
5 « Finir de garnir la
bampe selon la lechnique 6
du “monobloc chevreuil” Sculpter
en prenant soin d'utiliser le tout
pour les deux derniéres a laide
touffes une teinte de bons
différente pour ciseaux.

marquer la téte.
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